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 SRAINER HERRLER’S - MOBILE- UDOKU 2.0 PER HPC  
 Guida veloce all'utilizzo 

By John Ottini 

 
 
 
Lo Scopo del Gioco  
 

 

 
 
 
Funzioni del Menu  
 
MENU PRINCIPALE 

BARRA SELEZIONE NUMERICANCELLA MOSTRA POSSIBILITA'

L'obiettivo del Sudoku è di posizionare i numeri da 1 a 9 all'interno di una griglia di 9 linee 9 
colonne. La griglia del Sudoku è sua volta divisa in "sotto-griglie" ognuna formata da 3 righe e 
tre colonne. Per completare il gioco bisogna inserire i numeri rispettando le seguenti regole: in 
ogni riga, in ogni colonna e in ognuna delle "sotto griglie" debbono comparire i numeri da uno a 
nove senza essere ripetuti.

Play mode:   Iniziare la risoluzione di un nuovo puzzle.
Compose mode:   Questa funzione vi permetterà di avere una scacchiera vuota per creare il 
tuo Sudoku personalizzato.
Save Puzzle: Vi permetterà di salvare un puzzle che avete iniziate
Load Puzzle: Vi permetterà di caricare un puzzle che avete salvato in precedenza




